
Chapitre 8Les enregistrements et lesobjets8.1 Les enregistrementsQuand on 
her
he à exprimer les équations qui régissent le mouvement dedeux 
orps pon
tuels exerçant une for
e l'un sur l'autre, par exemple une étoileet une planète, on peut exprimer la position de 
haque 
orps par ses trois 
o-ordonnées, qui sont des fon
tions du temps, et on obtient alors un systèmed'équations di�érentielles à six variables. Cependant, � mettre à plat � 
es sixvariables n'est pas une si bonne idée : il vaut mieux les regrouper en deuxpaquets de trois, et 
onsidérer un système d'équations di�érentielles à deux va-riables ve
torielles. Pour agréger ainsi plusieurs valeurs en une seule, on disposed'outils mathématiques : la notion de 
ouple, que l'on peut itérer de manière à
onstruire des n-uplets, et la notion de suite �nie.Dans les langages de programmation également, on a besoin d'outils pouragréger plusieurs valeurs en une seule. Les outils dont on dispose sont la notionde 
ouple, 
elle de tableau, 
elle d'enregistrement, 
elle d'objet et 
elle de module.Les 
omposantes d'une telle stru
ture sont appelées ses 
hamps.8.1.1 Les 
hamps nommésPour représenter la position d'un objet sur la Terre en indiquant sa latitude,sa longitude et son altitude, on peut dé
ider d'utiliser un triplet dont la première
omposante est la latitude, la deuxième la longitude et la troisième l'altitude. Sion dé
ide que le triplet (a,b,
) est le 
ouple (a,(b,
)), alors la 
omposante degau
he de 
e 
ouple est la latitude, la 
omposante de gau
he de sa 
omposantede droite est la longitude et la 
omposante de droite de sa 
omposante de droitel'altitude. Il y a beau
oup d'autres possibilités, et don
 beau
oup d'arbitrairedans 
e 
hoix.Si on dé
ide, en revan
he, que le triplet (a,b,
) est la fon
tion de {0,1,2}89


