
58 CHAPITRE 4. LA COMPILATIONASCII, du 
ara
tère 
. Si t1, t2, ..., tn sont des arbres, on peut représenterla liste t1, t2, ..., tn 
omme l'arbre N(t1, N(t2, ..., N(tn, L 0)...)).En�n, on peut représenter les valeurs d'un type dé�ni par des 
onstru
teurs dontles arguments sont eux-mêmes représentables, en numérotant les 
onstru
teurs,et en représentant la valeur C(V1, V2, ..., Vn) 
omme la liste L p, t1, t2,..., tn où p est le numéro du 
onstru
teur C et t1, t2, ..., tn les représentationsdes valeurs V1, V2, ..., Vn.On peut, en parti
ulier, représenter ainsi le type des programmes exprimésdans l'extension de PCF et dans le langage de la ma
hine abstraite de l'exer
i
e4.3. Modi�er le 
ompilateur et la ma
hine abstraite de l'exer
i
e 4.3 de manièreà 
e que les programmes é
rits en PCF et en langage ma
hine soient repré-sentés par des arbres binaires. La ma
hine abstraite prendra deux entrées : unprogramme 
ompilé, exprimé sous la forme d'un arbre, et une valeur et appli-quera 
e programme à 
ette valeur.Traduire le 
ompilateur de l'exer
i
e 4.3 en PCF. Une fois 
e 
ompilateuré
rit, le 
ompiler ave
 le 
ompilateur de l'exer
i
e 4.3. On obtient ainsi le pre-mier 
ompilateur exé
uté par la ma
hine abstraite de PCF. Compiler 
e 
om-pilateur ave
 lui-même. Véri�er que le 
ode produit est bien le même que 
eluiobtenu ave
 le 
ompilateur de l'exer
i
e 4.3. Si 
'est le 
as, on peut détruirele premier 
ompilateur et utiliser le se
ond à la pla
e : le 
ompilateur a étéauto-amor
é.


