
92 5. Les types de données dynamiques
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On peut aussi dé�nir un 
onstru
teur dans la dé
laration du type ListList (final int x, final List y) {this.hd = x; this.tl = y;}et é
rire 
e programme de manière plus 
on
iseList l = new List(4,new List(5,null));Il semble don
 bien que 
ette dé�nition ré
ursive dé�nisse un type dont leséléments sont les listes d'entiers.Exer
i
e 5.1É
rire une fon
tion qui 
al
ule la somme des éléments d'une liste d'entiers.5.1.4 Les dé�nitions ré
ursives et les équations au point�xeAu paragraphe pré
édent nous avons � dé�ni � le type List, 
omme List= {null} ⊎ (int × List). Le fait que List apparaisse à droite du signe =est dû au fait que la dé�nition est ré
ursive. En
ore une fois, les dé�nitionsré
ursives nous apparaissent 
omme des dé�nitions 
ir
ulaires et une manièred'éviter 
ette 
ir
ularité est de lire la proposition List = {null} ⊎ (int ×List), non 
omme une dé�nition, mais 
omme une équation. Le type Listest don
 dé�ni 
omme la solution de l'équation List = {null} ⊎ (int ×List). En
ore une fois, se pose la question de l'existen
e et de l'uni
ité de
ette solution.Pour 
onstruire une solution on pro
ède, 
omme pour le 
as des fon
tionsré
ursives, par approximations su

essives, en dé�nissant l'ensemble Li des va-leurs de type List que l'on peut 
onstruire en i étapes au plus.L0 = ∅L1 = {null} ⊎ (int × L0) = {null}L2 = {null} ⊎ (int × L1)L3 = {null} ⊎ (int × L2)...


