
5.1 Les types enregistrements ré
ursifs 91La dé
laration List l ; asso
ie la variable l à une référen
e r dans l'envi-ronnement et asso
ie la référen
e r à la valeur par défaut null dans la mémoire
l

puis l'instru
tion l = new List(); alloue une 
ellule r', remplit 
ette 
elluleave
 les valeurs par défaut 0 et null et a�e
te la variable l ave
 la référen
er'
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L'instru
tion l.hd = 4 ; a�e
te le 
hamp hd de la 
ellule ave
 la valeur 4
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L'instru
tion l.tl = new List(); alloue une nouvelle 
ellule
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4En�n, les deux dernières instru
tions a�e
tent les 
hamps de 
ette 
ellule


