
86 4. Les enregistrements4.5.5 Les tableaux en CamlEn Caml, un tableau dont les éléments sont de type T est de type T array.On alloue un tableau ave
 l'expression Array.make u v où u est une expressiondont la valeur est un entier n et v une expression de type T. Le tableau 
réé a lataille n et 
haque 
hamp reçoit 
omme valeur initiale la valeur de l'expressionv. Si la valeur de l'expression t est une référen
e asso
iée dans la mémoire àun tableau et la valeur de l'expression u est un entier k, la valeur de l'expressionArray.get t u est la valeur 
ontenue dans le kème 
hamp de 
e tableau.Pour a�e
ter le kème 
hamp d'un tableau, on utilise une nouvelle instru
tionArray.set t u v où t est une expression dont la valeur est une référen
easso
iée dans la mémoire à un tableau, u est une expression dont la valeur estun entier k et v une expression du même type que les éléments du tableau.Quand on exé
ute 
ette instru
tion, le kème 
hamp du tableau reçoit la valeurde l'expression v.Ainsi, le programmelet t = Array.make 10 0in let k = 5in Array.set t k 4; print_int (Array.get t k)a�
he 4.4.5.6 Les tableaux en CEn C, les tableaux, 
omme les enregistrements, ne sont pas alloués. De
e fait, la taille d'un tableau ne peut pas être déterminée au moment de sonallo
ation et elle fait partie de son type.Un tableau de taille n dont les éléments sont de type T est de type T[n℄. Ondé
lare une variable t de type T[n℄ ainsiT t [n℄;Par exempleint t [10℄;La taille du tableau n'est pas né
essairement une 
onstante, mais peut êtren'importe quelle expression entière. Le tableau 
réé a la taille n et 
haque 
hampreçoit une valeur initiale quel
onque.En C, 
omme en Java et en Caml, la valeur de la variable t est une référen
easso
iée dans la mémoire à un tableau. Les tableaux sont don
 assez di�érents


