
80 4. Les enregistrementset 
et enregistrement est re
opié dans la variable y au moment de l'appel de lafon
tion.
x y

48.715      2.208      156.0         48.715      2.208      156.0         Ainsi, le programmeint main () {stru
t Point x = {90.0,0.0,0.0};x.latitude = 48.715;x.longitude = 2.208;x.altitude = 156.0;tropi
(x);printf("%f\n",x.latitude);return 0;}a�
he 48.715 et non 23.45.L'utilisation d'une stru
ture ne permet don
 pas d'é
rire des fon
tions enappel par référen
e. Pour qu'une fon
tion qui prend un enregistrement en ar-gument puisse modi�er les 
hamps de 
et enregistrement, il faut utiliser la
onstru
tion &, 
omme dans le 
as d'un argument de type s
alaire.void tropi
 (stru
t Point* y) {(*y).latitude = 23.45;}tropi
(&x);L'instru
tionstru
t Point x = {90.0,0.0,0.0};stru
t Point* y = &x;
onstruit l'état
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x

90.0        0.0        0.0

y


