
4.1 Les n-uplets à 
hamps nommés 67
lass Point {double latitude;double longitude;double altitude;Point (final double x, final double y, final double z) {this.latitude = x; this.longitude = y; this.altitude = z;}}La dé�nition d'un 
onstru
teur ressemble un peu à la dé�nition d'une fon
tion :un 
onstru
teur a des arguments dont on indique le type, il a un 
orps qui estexé
uté au moment de l'appel du 
onstru
teur. Mais� un 
onstru
teur doit toujours avoir le même nom que le type auquel ilappartient,� dans la dé�nition d'un 
onstru
teur, on n'indique jamais le type de l'objetretourné,� on n'utilise jamais l'instru
tion return dans le 
orps d'un 
onstru
teur,� dans le 
orps d'un 
onstru
teur, on peut a�e
ter les 
hamps d'un enre-gistrement this qui est l'enregistrement 
onstruit.Il est possible de dé�nir plusieurs 
onstru
teurs pour un même type. Comme
es 
onstru
teurs ont né
essairement le même nom, ils sont sur
hargés etdoivent don
 être distingués par le nombre ou le type de leurs arguments.Par exemple, il est possible d'ajouter un 
onstru
teur binaire au type Pointqui 
onstruit un point d'altitude nulle.Quand au
un 
onstru
teur n'est dé�ni, il y a un 
onstru
teur par défautsans arguments, que l'on a utilisé 
i-dessus dans l'expression new Point(). Ce
onstru
teur par défaut n'est plus utilisable dès qu'un autre 
onstru
teur a étédé�ni.En�n, il est aussi possible dans la dé
laration d'un type de donner desvaleurs par défaut pour 
haque 
hamp
lass Point {double latitude = 90.0;double longitude = 0.0;double altitude = 0.0;}Dans 
e 
as, si un 
onstru
teur n'a�e
te pas l'un des 
hamps de l'objet this, lavaleur par défaut utilisée n'est pas 0.0, mais 
elle donnée dans 
ette dé�nition.4.1.6 La sémantique des enregistrementsPour étendre la fon
tion Σ aux enregistrements, il est né
essaire de luiajouter un 
inquième argument qui est la liste des types 
onstruits, 
haque


