
44 2. Les fon
tionsasso
ie une référen
e r' à une référen
e r, une solution est d'é
rire dans la
ase r les 
oordonnées de l'endroit où l'on a dessiné la référen
e r' sur lafeuille. Une meilleure solution est de dessiner dans la 
ase r une �è
he quidésigne la référen
e r'.
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u                        x

Si t est une expression de type T* alors le langage C 
omporte une nouvelle
onstru
tion d'a�e
tation *t = u ;, homologue à la 
onstru
tion := de Caml :si la valeur de t est une référen
e r et 
elle de u est v, alors l'exé
ution del'instru
tion *t = u ; asso
ie la valeur v à la référen
e r dans la mémoire.Exer
i
e 2.13Montrer que l'exé
ution de l'instru
tion x = u ; a le même e�et que 
elle del'instru
tion *&x = u. Qu'en déduire ?Ces 
onstru
tions permettent alors d'é
rire une fon
tion swap qui prend enarguments deux référen
es et permute les valeurs asso
iées à 
es référen
es dansla mémoire.void swap (int* 
onst x, int* 
onst y) {int z;z = *x;*x = *y;*y = z;}Pour permuter le 
ontenu des variables a et b, il su�t maintenant d'appliquer
ette fon
tion aux référen
es &a et &b.int main () {a = 4;b = 7;swap(&a,&b);printf("%d\n",a);printf("%d\n",b);return 0;}


