
148 9. Programmer ave
 des arbres
est 3 et la hauteur de 
et arbre est don
 2. La hauteur d'un arbre 
ontenantun n÷ud unique est 0. Par 
onvention, la hauteur de l'arbre vide est -1.Toutes 
es dé�nitions se généralisent de manière dire
te aux types d'arbresqui ont davantage de 
hamps, ré
ursifs ou non.Exer
i
e 9.1É
rire une fon
tion qui 
al
ule le nombre de feuilles d'un arbre binaire. É
rireune fon
tion qui 
al
ule le nombre de n÷uds d'un arbre binaire. É
rire unefon
tion qui 
al
ule le nombre de n÷uds internes d'un arbre binaire.Un deuxième type d'arbres est obtenu en ajoutant, au type 
i-dessus, un
hamp non ré
ursif, par exemple de type int
lass Arbre {int val;Arbre gau
he;Arbre droit;}Dans 
e 
as, le 
hamp val d'un n÷ud 
 s'appelle le 
ontenu du n÷ud 
.
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