
128 7. Les ex
eptionsla fon
tion asso
.Cha
une de 
es solutions a des in
onvénients : la première obs
ur
it lesprogrammes, puisqu'elle utilise, pour exprimer l'absen
e de valeur, une valeur
onventionnelle dont la signi�
ation n'est pas immédiate. La deuxième et latroisième alourdissent le type de la fon
tion asso
. Et la dernière demande depar
ourir deux fois la liste d'asso
iations.7.2 Les ex
eptionsUne alternative est d'utiliser une 
onstru
tion appelée ex
eption. On é
ritalors la fon
tion asso
 ainsistati
 int asso
 (final int x, final List l) throws Ex
eption {if (l == null) throw new Ex
eption();if (x == l.key) return l.val;return asso
(x,l.tl);}Cette fon
tion est une fon
tion partielle qui renvoie la valeur asso
iée à la 
lé xdans la liste l quand 
ette valeur existe et qui é
houe sinon. On dit dans 
e 
asque la fon
tion lève une ex
eption. L'instru
tion pour lever une ex
eption estthrow e ; où e est une valeur de type Ex
eption. La manière la plus simplede fabriquer une valeur de type Ex
eption est d'utiliser la 
onstru
tion new :new Ex
eption();.Le fait que la fon
tion asso
 puisse lever une ex
eption doit se dé
larer eninsérant throws Ex
eption entre la liste des arguments et le 
orps de la fon
-tion. Il faut prendre garde à ne pas 
onfondre les mots 
lés throw, deuxièmepersonne du pluriel de l'impératif présent, qui est utilisé pour lever une ex
ep-tion, et throws troisième personne du singulier de l'indi
atif présent, qui estutilisé pour indiquer qu'une fon
tion peut lever une ex
eption.7.3 Ré
upérer les ex
eptionsQuand on appelle une fon
tion qui peut ainsi lever une ex
eption, on peutindiquer quoi faire dans le 
as où 
ette fon
tion renvoie 
ette ex
eption. Celase fait ave
 la 
onstru
tion try p 
at
h (Ex
eption e) q ;, par exempletry {System.out.println(asso
(x,l));}
at
h (Ex
eption e) {System.out.println("Pas dans la liste");}


