
122 6. Programmer ave
 des listes2. tester si une pile est vide,3. ajouter un premier élément à une pile,4. a

éder au premier élément de la pile,5. retirer le premier élément de la pile.Le premier élément d'une pile s'appelle le sommet et non la tête de la pile,
ar on représente d'habitude les piles verti
alement, 
omme des piles d'assiettes.L'opération 
onsistant à retirer le sommet d'une pile peut être 
omparée àl'opération 
onsistant à a

éder à la queue d'une liste, mais la di�éren
e estque l'instru
tion l2 = l1.tl; ne modi�e pas la liste l1, alors que l'instru
tionpop(p);, qui retire le sommet de la pile p, modi�e 
ette pile.Puisque 
ette instru
tion modi�e son argument, il est né
essaire de repré-senter une pile, non 
omme une liste, mais 
omme une liste enveloppée
lass List {int hd;List tl;List (final int x, final List y) {this.hd = x; this.tl = y;}}
lass Pile {List 
;Pile (final List x) {this.
 = x;}}Et on programme les 
inq opérations 
i-dessus ainsistati
 Pile empty () {return new Pile(null);}stati
 boolean testempty (final Pile l) {return l.
 == null;}stati
 void push (final int a, final Pile l) {l.
 = new List(a,l.
);}stati
 void pop (final Pile l) {l.
 = l.
.tl;}stati
 int top (final Pile l) {return l.
.hd;}On peut ensuite utiliser 
es opérations, par exemple dans le programmesuivant


