
1.2 Les instru
tions d'entrée et de sortie 11La bou
le est don
 l'une des multiples notations qui permettent d'exprimer unobjet in�ni ave
 une expression �nie. Et le fait qu'une bou
le puisse ne pasterminer est une 
onséquen
e du fait que 
'est un objet in�ni.En Caml, 
ette instru
tion s'é
rit while b do p. En C, elle s'é
rit 
ommeen Java.1.2 Les instru
tions d'entrée et de sortieLes 
onstru
tions d'entrée d'un langage permettent de lire des données au
lavier, et plus généralement d'un périphérique : souris, disque, 
arte réseau, ...Les 
onstru
tions de sortie permettent d'a�
her des données à l'é
ran ou plusgénéralement sur un périphérique : imprimante, disque, 
arte réseau, ...1.2.1 Les 
onstru
tions d'entréeLes 
onstru
tions d'entrée en Java sont assez 
omplexes, nous utiliseronsdon
 une extension de Java spé
ialement 
onçue pour 
e livre : la 
lasse Ppl1.L'évaluation de l'expression Ppl.readInt() attend que l'utilisateur tapeun nombre entier au 
lavier et produit 
e nombre 
omme valeur. Une utilisa-tion typique est n = Ppl.readInt();. La 
lasse Ppl 
ontient également une
onstru
tion Ppl.readDouble qui permet de lire un nombre à virgule au 
lavieret une 
onstru
tion Ppl.readChar qui permet de lire un 
ara
tère.1.2.2 Les 
onstru
tions de sortieL'exé
ution de l'instru
tion System.out.print(t); a�
he à l'é
ran la va-leur de l'expression t. L'exé
ution de l'instru
tion System.out.println();passe à la ligne. L'exé
ution de l'instru
tion System.out.println(t); a�
heà l'é
ran la valeur de l'expression t, puis passe à la ligne.Exer
i
e 1.2É
rire en Java un programme qui lit un entier n au 
lavier, 
al
ule l'entier 2net l'a�
he à l'é
ran.
1 Le �
her Ppl.java est disponible sur la page web de l'auteur. Il su�t de le pla
erdans le répertoire 
ourant pour pouvoir utiliser les instru
tions dé
rites i
i.


