
104 5. Les types de données dynamiques
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dans lequel on peut libérer la 
ellule r5 mais pas la 
ellule r3, qui apparaît nonseulement dans le 
ouple asso
ié à la référen
e r5 mais aussi dans 
elui asso
iéà la référen
e r2.Cela demande que l'information du nombre de fois que la référen
e r3 estutilisée dans la mémoire soit disponible dans la 
ellule r3. On ajoute don
 àtoutes les 
ellules un 
hamp qui 
ontient un entier indiquant le nombre d'o

ur-ren
es de 
ette 
ellule dans la mémoire et l'environnement. Ce 
hamp s'appelleun 
ompteur de référen
es. Dans l'exemple 
i-dessus le 
ompteur de référen
esde la 
ellule r5 est 1 et 
elui de la 
ellule r3 est 2. Avant d'exé
uter l'instru
tiony = NULL; on dé
rémente le 
ompteur de référen
es de r5 qui devient 0, 
e quisigni�e que la 
ellule peut être glanée. Le fait de glaner 
ette 
ellule dé
rémentele 
ompteur de référen
es de r3 qui devient 1, mais 
ette 
ellule n'est pas glanée.


