
10 1. Le noyau impératif1.1.4 Le testLe test est une 
onstru
tion qui permet de former une instru
tion à partird'une expression booléenne b et de deux instru
tions p1 et p2. En Java, 
etteinstru
tion s'é
rit if (b) p1 else p2.Pour exé
uter l'instru
tion if (b) p1 else p2 dans un état s, on 
om-men
e par 
al
uler la valeur de l'expression b dans l'état s, puis selon que 
ettevaleur est true ou false, on exé
ute p1 ou p2 dans l'état s.En Caml, 
ette instru
tion s'é
rit if b then p1 else p2. En C, elle s'é
rit
omme en Java.1.1.5 La bou
leLa bou
le est une 
onstru
tion qui permet de former une instru
tion à partird'une expression booléenne b et d'une instru
tion p. En Java, 
ette instru
tions'é
rit while (b) p.Pour exé
uter l'instru
tion while (b) p dans un état s, on 
ommen
e par
al
uler la valeur de b dans l'état s. Si 
ette valeur est false, on a terminé.Sinon, on exé
ute p, puis on re
al
ule b dans le nouvel état. Si 
ette valeur estfalse, on a terminé. Sinon, on exé
ute p, puis on re
al
ule b dans le nouvelétat. Si 
ette valeur est false, on a terminé. Sinon, on exé
ute p, puis onre
al
ule b dans le nouvel état, ... Et 
e pro
essus se poursuit jusqu'à 
e que lavaleur de b soit false.Ave
 
ette 
onstru
tion apparaît un nouveau 
omportement possible pourune instru
tion : la non-terminaison. En e�et, si l'expression booléenne b vautéternellement true, alors l'instru
tion p s'exé
ute à l'in�ni et l'exé
ution del'instru
tion while (b) p ne termine pas. C'est par exemple le 
as de l'ins-tru
tionint x = 1;while (x >= 0) {x = 3;}En introduisant une instru
tion �
tive skip; dont l'exé
ution ne fait rigou-reusement rien, on peut dé�nir l'instru
tion while (b) p 
omme une abrévia-tion pour l'instru
tion in�nieif (b) {p if (b) {p if (b) {p if (b) ...else skip;}else skip;}else skip;}else skip;


